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Как правило, младшие школьники приступают к изучению английского языка с большим удовольствием, ведь для детей этот предмет совершенно новый, а поэтому вызывает у них живой интерес. Задача педагога – этот интерес сохранить.


Выбирая методику преподавания английского языка в начальной школе,нельзя забывать, что ребенок сопротивляется любому давлению со стороны взрослых, и объяснять младшему школьнику, что знание английского понадобится ему в будущем, бесполезно. Поскольку ребенок хочет получить все здесь и сейчас, процесс обучения следует сделать творческим. При помощи игровых методик, которым учитель должен уделить особое внимание, создается ситуация успеха, которая положительно влияет на усвоение новых знаний.


На занятиях английского в начальной школе учитель, нацеленный на положительные результаты, должен соблюдать ряд правил. Прежде всего, следует тщательно выбирать ситуации: пусть они будут для младшего школьника понятными и простыми.Необходимо помочь каждому ребенку активно участвовать в процессе общения и почувствовать свою значимость. В противном случае учащийся потеряет интерес к предмету.


Чтобы создать на уроке благоприятные условия для общения, не надо критиковать детей. Они и так боятся сделать ошибку, из-за чего предпочитают молчать во время занятий. По этой причине многие методики призывают педагогов на начальном этапе обучения языку вообще не исправлять ошибки ребенка. В крайнем случае, следует делать это в очень мягкой форме.


Интерес к заданиям у младших школьников исчезает через 10-15 минут, поэтому хорошая методика преподавания английского языка в начальной школе должна предусматривать частую смену видов деятельности на уроке.


Задания, которые дает детям педагог, должны быть ориентированы на различные виды восприятия: озвучивание, зрительную опору, практические действия и письмо. Особое значение данное сочетание имеет при изучении нового материала.


Очень важно при ведении урока английского языка в начальной школе постоянно использовать в речи фразы классного обихода, часто повторять различные структуры. Это приводит к улучшению запоминания и узнаванию знакомых слов и фраз.


В современных условиях все чаще на своих уроках учителя применяют такие средства ИКТ, как компьютер, проектор и интерактивная доска. Детям, безусловно, нравится все броское и яркое, но нельзя забывать, что в первую очередь мы предъявляем учебный материал, а не набор картинок.
Я бы хотела остановиться подробнее на использовании  игровых методик на уроках английского языка. 
Любому учителю иностранного языка, преподающему в начальных классах, не обойтись на уроках без применения различных игр или создания игровых моментов. С самого первого урока необходимо заинтересовать детей предметом. Поэтому уже на первом уроке, когда дети учатся здороваться на английском языке, называть свое имя, я организую это в виде драматизации «Знакомство». Ученики в парах выходят к доске и разыгрывают знакомство. Они делают это очень эмоционально, некоторые придумывают себе другие имена. Я работаю по экспериментальному учебнику «Форвард», где драматизация диалогов используется очень широко, и, по мере накопления фраз, ребята с удовольствием начинают импровизировать. Материал, закрепленный в столь эмоциональной форме, прочно оседает в памяти ребенка.

Анализируя игру, как метод обучения на уроках английского языка в начальных классах, можно выделить несколько важных функций, которые она выполняет.

Прежде всего, необходимо отметить обучающую функцию игры. Игра, как ситуативно-вариативное упражнение, создает возможность для многократного повторения речевого образца в условиях, максимально приближенных к реальному речевому общению. В игре проявляются особенно полно и порой неожиданно способности ребенка.

Кроме того, игра выполняет эмоциональную, мотивационную функцию. Ученики, а в особенности дети младших классов, должны идти на урок английского языка с удовольствием. И таким образом, главная задача учителя заинтересовать детей предметом, возбудить у них желание работать. А игра является хорошей мотивацией интереса. Игра приносит радость и удовольствие на урок. Желание победить мобилизует мысль и энергию играющих, создает атмосферу эмоциональной напряженности.

К тому же, игра выполняет и воспитательную функцию. Игра несет в себе нравственное начало, так как делает труд (овладение иностранным языком) радостным, творческим и коллективным. Благодаря игре, дети учатся работать в парах, группах, учатся слушать друг друга, чувствовать ответственность друг за друга, помогать своим членам команды справиться с заданием. В ходе игры, учитель воспитывает у детей культуру общения, становится ближе к детям, улучшает отношения между детьми в группе. Дети становятся более доброжелательными, отзывчивыми, серьезными и целенаправленными в их стремлении - достичь общую цель, одержать победу. 
Таким образом, игра на уроках английского языка в начальных классах не только обучает детей, не только вызывает у ребят желание изучать язык других стран, но и воспитывает в них доброту, уважение к чужому мнению, ответственность и организованность.
Основные требования к играм:
Игра должна стимулировать мотивацию учения, вызывать у школьников интерес и желание хорошо выполнить задание, её следует проводить на основе ситуации, адекватной реальной ситуации общения.
Игра должна быть принята всей группой.
Она непременно проводится в доброжелательной, творческой атмосфере.
Игра вызывает у школьников чувство удовлетворения, радости. Чем свободнее чувствует себя ученик в игре, тем инициативнее он будет в общении. Со временем у него появится чувство уверенности в своих силах.
Игра организуется таким образом, чтобы учащиеся могли в активном речевом общении с максимальной эффективностью использовать отрабатываемый языковой материал.
Учитель непременно сам верит в игру, в её эффективность. Только при этом условии он сможет добиться хороших результатов.
Существуют различные классификации игр.
 Одна из них делит игры на языковые и коммуникативные.
Примеры языковых  игр:

Фонетические игры:

Нередко у детей начальных классов возникает проблема с произношением звуков. Фонетические игры способствуют постановке правильной артикуляции органов речи учащихся при произнесении отдельных английских звуков.

Пример: 1) Playing Airplane
Игра используется для тренировки учащихся в произнесении звука [v].

Teacher: Let’s pretend we are airplanes flying in the sky. (Дети изображают самолетики) What sound do we make? - [ж]. And how about English children? - They say [v]. Let’s fly! (Учитель рассказывает стихотворение, а дети произносят звук [v])

The plane is travelling up in the sky,
Vvv-vvv-vvv,
Moving so fast, and ever so high,
Vvv-vvv-vvv.
Over the land, and over the sea,
Vvv-vvv-vvv.
But we always come back in time for tea.
Vvv-vvv-vvv

В данную игру можно играть с движениями, используя её в качестве физкультминутки. Стих может говорить только учитель, а ученики произносить звук v, но в более подготовленных группах стих могут выучить все ученики.

2) Go, my little pony, go!
- Вы когда-нибудь видели пони? Конечно же, да! В Англии очень любят пони. Вот почему, когда маленькие англичане играют, они часто представляют, что играют с пони. Они даже придумали стишок, чтобы лошадка быстрее бежала:

Go, my little pony, go! Go! Go! Go!

Go, my little pony, go! Go! Go! Go!

Gallop, pony, gallop, go!
В данную игру можно играть с движениями, используя её в качестве физкультминутки.
3) Monrey talk 
-Мне кажется, что вы все очень хорошо можете изображать маленьких обезьянок- как они строят рожицы, как они болтают. Обезьянки в английском зоопарке разговаривают по- английски. И когда они произносят the, они очень стараются- так стараются, что показывают посетителям свои язычки. Рассерженная обезьянка на всех кричит:” They! They! They!” А ученая обезьянка разговаривает, как поэт: “Thee, thee, thee.”
Little monkey in the tree

This is what he says to me,

 They, they, they. Thee, thee, thee.

Monkey jumps from limb to limb

While I chatter back to him

Thee, thee, thee.  They, they, they.
Стих может говорить только учитель, а ученики произносить слова: Thee, thee, thee.  They, they, they, но в более подготовленных группах стих могут выучить все ученики.
Грамматические игры:

Данные игры преследуют цели:

- научить учащихся употреблению речевых образцов, содержащих определенные грамматические трудности;

- создать естественную ситуацию для употребления данного речевого образца;

- развить речевую активность и самостоятельность учащихся.

Пример 1:
Класс выучил указательные местоимения: this, these; that, those. Потренировав указательные местоимения в речи, учитель садится на стул и говорит: "Oh, I'm so tired. Who can help me? Who wants to be a teacher?" От желающих обычно не бывает отбоя. Каждый хочет почувствовать себя на месте учителя. Можно играть командами: команда «учителей» против команды «учеников». У каждой команды есть набор предметов, английские названия которых знакомы ребятам. «Учителя» располагаются напротив «учеников», и игра начинается.

	"Teachers"

What is this?

What are these?

What is that?


	"Pupils"

This is a cat.

These are kittens.

That is a dog


После того как все «учителя» задали вопросы, команды меняются ролями. За каждые правильные вопросы и ответы дается одно очко.
Пример 2: Hide-and-Seek in the Picture.
Цель: тренировка употребления предлогов места.
Необходима большая картинка с изображением комнаты. Водящий (один из учеников) прячется где-нибудь на картинке, пишет на бумаге, куда он спрятался и отдает её учителю.Дети, задавая водящему общие вопросы, «ищут» его на картинке. Чтобы больше было похоже на настоящие прятки, можно хором прочитать присказку:

Bushel of wheat, bushel of clover;

All not hid, can’t hide over.

All eyes open! Here I come.

Лексические игры:

На уроках английского языка дети постоянно знакомятся с новыми словами и выражениями. Для отработки нового лексического материала часто используются игры.

Для отработки лексического материала можно использовать игру в мячик. Учитель бросает ученикам мяч, задавая вопрос, на который должен получить определенный ответ. При ответе ученики должны воспроизвести слова и выражения по данной тематике.

Также в начальных классах можно использовать игру «Снежный ком»: запомни, повтори и добавь свое. Эта игра не только позволяет отработать лексику, но и способствует развитию памяти.

Орфографические игры:

Цель данных игр - упражнение в написании английских слов. Часть игр рассчитана на тренировку памяти учащихся, другие основаны на некоторых закономерностях в правописании английских слов.

Пример: "Alphabet":
Команда получает набор карточек с буквами алфавита. Когда учитель произносит слово, например, "mother", ученики с соответствующими буквами бегут к доске и составляют это слово. За каждое правильное слово команда получает очко.

"The Comb":

Группа делится на две команды. На доске два раза пишется какое-нибудь длинное слово. Например: DAUGHTER DAUGHTER

Представители команд по очереди подбегают к доске и пишут слова, начинающиеся с букв, составляющих слово по вертикали. Каждый пишет одно слово, причем слова не должны повторяться. За каждое правильно написанное слово дается одно очко. Дополнительно три очка дается команде, которая первой заполнит "the comb".
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"A Spelling Stair":

Участники игры выстраивают на классной доске «лестницу» из слов. Каждое слово должно начинаться с последней буквы предыдущего. Лестница (во 2 классе) выглядит примерно так:

[image: image2.jpg]=
g 2

RUSSIA
MY

SON

EIGHT

YoU
n
c
L
ELEPHANT
E
NO.




Чтобы у играющих был стимул писать длинные слова, очки можно давать за каждую букву. Если слово написано неправильно, команда очков не получает.

"A Letter Ladder":
Учитель пишет на доске короткое слово. Следующее написанное под ним должно быть длиннее на одну букву. При этом в каждом последующем слове разрешается заменять любые буквы, кроме первой.
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Роль различных фонетических, грамматических, лексических и орфографических игр на уроках английского языка велика. Они стимулируют детей учиться и в то же время приносят на уроки радостные моменты. Английский язык для детей не кажется непосильным и утомительным, а наоборот дети получают удовольствие от этого предмета.

Алфавитные игры
1. Я знаю много английских букв
Играют все дети поочередно. Играющий произносит следующую фразу: “I know many English letters”, и называет буквы, считая их и ударяя мячом об пол. Побеждает тот, кто назовет большее количество букв.

1. Необходимо приготовить мяч.

2. Целесообразно использовать игру на дополнительных занятиях и в специальных игровых кружках.
2. Запомни буквы!
Дети сидят на своих местах. Играют поочередно парами. Первые играю​щие выбираются считалкой. Один играющий из пары составляет для второго ряд из 5 букв. Посмотрев на буквы в течение определенного времени, учащийся отворачивается и называет увиденные буквы. Назвавший верно все буквы по​лучает фишку победителя и составляет новый буквенный ряд для следующего играющего. Игра продолжается. Для усложнения игры детям предлагается на​зывать буквы именно в том порядке, в каком составлен буквенный ряд.

1. Необходимо приготовить набор карточек с английским алфавитом.

2.  Возможно проведение игры со звуками, в этом случае необходимо пригото​вить набор карточек со звуками.
3. Беги ко мне
Играют все дети одновременно. Они сидят на стульях, поставленных в один ряд. На одежде у них прикреплен “значок” с английской буквой. Выбира​ется ведущий. Он выходит на середину классной комнаты. Выбрав для себя ка​кую-либо букву из имеющихся у учащихся, ведущий говорит: “One, two, three, Letter “A” come to me!”

Учащийся, чья буква была названа, должен быстро выбежать на середину класса и встать рядом с водящим. Задача остальных играющих – не позволить ему это сделать, удерживая его руками. Тот, кому удалось выбежать, становит​ся водящим, а водящий садится на его место, предварительно прикрепив себе значок.

1. Необходимо приготовить значки с буквами.

2. Обратите внимание:

а) для игры требуется определенное свободное пространство;

б) возможно проведение игры со звуками, в этом случае требуется набор значков со звуками. Соответственно меняются слова ведуще​го: “One, two, three, Sound [i:] come to me!”
